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übergeben,w

elche
dann

von
der

Itera-

torm
ethode

für
jedes

E
lem

entim
C

ontainer
aufgerufen

w
ird

�

E
in

Iterator,derin
allen

C
ontainern

derR
uby-S

tandardbibliothek
zu

finden
ist,iste

a
c
h

�

B
eispiel:

n
a
m
e
n
=

[
"
H
a
n
s
"
,
"
F
r
a
n
z
"
,
"
P
a
t
r
i
c
k
"
,
"
R
u
d
i
"
,
"
A
l
e
x
"
]

n
a
m
e
n
.
e
a
c
h
{
|
n
|
p
u
t
s
"
#
{
n
}
i
s
t
z
i
e
m
l
i
c
h
c
o
o
l
.
"
}



R
uby

-
O

bjektorientiertes
S

cripting,aber
richtig!

0-15

M
eh

r
Iterato

ren

�

Iteratoren
w

erden
für

die
K

onstruktion
verschiedenster

S
chleifen

verw
endet

�

B
eispiele:

s
u
m
m
e
=

0
d
u
r
c
h
l
a
e
u
f
e
=
9
9
.
t
i
m
e
s
d
o
|
x
|

s
u
m
m
e
+
=
x

e
n
d

p
u
t
s
"
D
u
r
c
h
s
c
h
n
i
t
t
a
l
l
e
r
Z
a
h
l
e
n
v
o
n
0
b
i
s

9
9
:
"

p
u
t
s
"
#
{
s
u
m
m
e
/
d
u
r
c
h
l
a
e
u
f
e
}
"

1
.
u
p
t
o
(
1
0
)
d
o
|
i
|

i
.
d
o
w
n
t
o
(
1
)
{

p
r
i
n
t
"
*
"
}

p
u
t
s
"
"

e
n
d



R
uby

-
O

bjektorientiertes
S

cripting,aber
richtig!

0-16

Iterato
ren

selb
erm

ach
en

(1)

�

W
ie

bereits
erw

ähnt,können
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können
zur

Laufzeitm
odifiziertw

erden

�

N
achdem

K
lassen

auch
O

bjekte
sind,können
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können
direktim

C
ode

gem
achtw

erden,oderaus
D

ateien
geladen

w
er-

den

�

P
rogram

m
e
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